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| 1 Uberblick

1.1 Allgemeines/Funktionsweise

Eine wichtige Unterstiitzung beim Erstellen von I1SO 20022 Meldungen fir den Zahlungsverkehr ist die UBS I1SO 20022 Test-
plattform (nachfolgend Testplattform), die UBS Software-Herstellern und Unternehmen kostenlos zur Verfligung stellt.

Massgebend fiir die Nutzung der Testplattform sind die «Nutzungsbedingungen UBS ISO 20022 Testplattform»,

abrufbar unter https:/ubs-paymentstandards.ch/login, auf der Login-Seite.

Die Testplattform bietet die Mdglichkeit, mit anonymisierten Testdaten (inkl. fiktiver IBANs) bestimmte Anwen-
dungsfalle des UBS I1SO-20022-Angebots in einer Testumgebung zu simulieren. Die Testplattform validiert Zahlungs- und
Lastschriftauftrage (pain.001 und pain.008), simuliert die Retournierung von Payment-Status-Meldungen (pain.002) sowie
camt-Meldungen (camt.052, camt.053 und camt.054) und validiert und generiert QR-Rechnungen. Details zum Funktions-

umfang und den jeweils unterstitzten Formaten siehe Kapitel 1.2 und 1.3.

Daten aus hochgeladenen Zahlungs- und Lastschriftauftragen pain.001 und pain.008 sowie Daten aus Excel-Templates zur Simula-
tion von Zahlungseingangen stehen im «Account Reporting» als Basis fur unterschiedliche camt-Simulationen zur Verfligung.

Die Testplattform ist ausschliesslich fiir die Verwendung mit anonymisierten Testdaten (inkl. fiktiver IBANs) konzipiert.

UBS ISO 20022 Testplattform

Testplattform

@ Beispiel € Account
Bibliothek Reporting

® pain.001 Simulation von unter-
® pain.008 schiedlichen Szenarien,

basierend auf den hochge-
* ladenen Zahlungsmel-

dungen, der Beispielbiblio-
Validation
und Status Report

thek und auf zusatzlich
Uber Excel zur Verftigung
gestellten Zahlungsein-
Validierung von gangsdaten:
Kunde-an-Bank-Meldungen
® pain.001
® pain.008

Simulation Account
Statement
® camt.053/054

Simulation Account Report
® camt.052/054

Simulation Gutschrifts-/

Belastungsanzeige
e camt.054

Simulation Status Report =
® pain.002

by |

Upload Download Download

e pain.001 e pain.002 e camt.052

® pain.008 e Validation e camt.053
Report e camt.054

Tester

Abbildung 1

Beispiel-
bibliothek

® Gutschriftseingang
o Lastschriftbelastung

Y

@ Simulation
—> Marktverhalten

Bereitstellung von Daten
fur die Simulation von
Uberweisungs- und Last-
schrifteingdngen im
Excel-Format.

Beispiele konnen angepasst
und lokal gespeichert
werden.

by

Upload/Download

o Excel-Dokumente mit
Daten als Basis zur
Reportingsimulation

@ Beispielbibliothek

e Zahlteil Referenztyp QRR

e Zahlteile Referenztyp
SCOR

e Zahlteile ohne Referenz

Validierung von pain.001
Swiss QR-Codes Generierung
o Darstellung der Swiss
QR-Code Elemente
gemass den QR-Rech-
nung Implementation
Guidelines
e Ausgabe QR-Code Inhalt Zahlteil-
falls nicht konform zu generierung
Swiss QR Code Aufbau Bereitstellung in QR-Rech-
* Validierung der manuel-  — ngs Variante 1

len Eingabe zur Erzeu- (Zahlteil/Empfangsschein
gung eines Swiss integriert)

QR-Codes
2 B
[OF—

Upload Download

® Swiss QR-Codes o Zahlteil im PDF Format
 Scan Swiss QR-Codes

¢ manuelle Datenerfassung

Bereitstellung unter
MenUpunkt Validierung


https://ubs-paymentstandards.ch/login

1.2 Funktionsumfang und abgebildete UBS Kanale nach Lokation

Die UBS ISO 20022 Testplattform bildet das Verhalten von UBS Kandlen in den Lokationen CH (UBS Switzerland AG) und DE
(UBS Europe SE) ab. Je Kanal und Lokation unterscheiden sich unterstitzte Formate und verfligbare Simulations- und Repor-
tingmaoglichkeiten. Auf diese kanalspezifischen Unterschiede wird im Detail in den jeweiligen Kapiteln hingewiesen, die hier
abgebildete Kanal-/Simulationsmatrix gibt einen ersten Uberblick.

Simulationsmoglichkeiten / Meldungstyp UBS Switzerland UBS Switzerland UBS Europe
AG/KeyPort AG/E-Banking SE/KeyPort
File Transfer

Status-Report (pain.002) - X

Kontoauszug (camt.053/+camt.054) X X

Konto Report (camt.052/+camt.054) - X

X | X | X | X

Belastungs-/ Gutschriftsanzeige (camt.054)

Tabelle 1

Die Lokation und der UBS Kanal, deren Verhalten die Testplattform simulieren soll, wird bei der Registrierung ausgewahlt.
Es ist auch eine Mehrfachauswahl méglich. Wurden mehrere ausgewahlt, dann ist beim Login nach Eingabe von User und
Passwort auch Kanal und Lokation auszuwahlen. Der bzw. die einem User zugeordneten Kanale und Lokationen kénnen
auch nach der Registrierung angepasst werden, Details dazu siehe Kapitel 1.4, Punkt 2.

1.3 Unterstiitzte Formate je Lokation und Kanal

Hier finden Sie alle wichtigen Dokumente auf einen Blick: Zu den Dokumenten.

UBS Switzerland AG - KeyPort

Swiss Payment Standards SEPA cal
pain.001 SPS 2021 Version 1.11 EPC 2018 CGl 2018

SPS 2023 Version 2.0.2
pain.002 SPS Version 1.1.2 ISO V03 ISO VO3

SPS Version 2.0.1
pain.008 SPS Version 1.2 (Schweizer Lastschrift Verfahren) - -

SPS Version 2.3 & 2.7 (SEPA Lastschrift)
camt.052 ISO V04 & V08 ISO V04 & V08 ISO V04 & V08
camt.053 ISO V04 & V08 ISO V04 & V08 ISO V04 & V08
camt.054 ISO V04 & V08 ISO V04 & V08 ISO V04 & V08

Tabelle 2

UBS Switzerland AG - E-Banking File Transfer

Swiss Payment Standards SEPA cal
pain.001 SPS 2021 Version 1.11 - -

SPS 2023 Version 2.0.2
pain.002 - - R
pain.008 - - R
camt.052 - - -
camt.053 ISO V04 & V08 - -
camt.054 ISO V04 & V08 - -

Tabelle 3


https://www.ubs.com/ch/de/corporates/payment-solutions/payments/documents.html

UBS Europe SE - KeyPort

Swiss Payment Standards SEPA cal
pain.001 - DK 2.9 CGl 2018
DK 3.3
EPC 2018
pain.002 - DK 2.9 ISO V03
DK 3.3
ISO V03
pain.008 - DK 2.9
DK 3.3
camt.052 - ISO V02 ISO V02
camt.053 = ISO V02 ISO V02
camt.054 - ISO V02 ISO V02

Tabelle 4
QR-Rechnung
Die Testplattform unterstiitzt die Implementation Guidelines QR-Rechnung SPS — Version 2.2

1.4 Funktionsiibersicht Hauptnavigation

$ UBS 180 20022 Testp|a‘[tfgrm Kanal: UBS Switzerland AG / KeyPort  Rulebook:  Swiss Payment Standards L Testuser ~ @ Anleitung
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Validierung  Status Report | Fontoauszug Konto Report  Belastungs/Guischriftsanzeige| Zahlungenseingange

QR-Rechnungssteller  QR-Rechnu ]_GS‘E"-"I?‘-G!](JEfl ¢ Support

1 Hochladen M Beispiel importieren

Hochgeladene Dateien XML Ansicht  Baum

Mame Schema XsD 1G Version  XSD Slatus  1G Stalus Datum

Screenshot 1

Hinweis: Der Funktionsumfang in diesem Screenshot entspricht dem Kanal UBS Switzerland AG/KeyPort — Swiss Payment
Standards. Bei der Nutzung mit anderen Kanalen stehen nicht alle Simulationsmadglichkeiten zur Verfligung - siehe
Kanal-/Simulationsmatrix in Kapitel 1.2.

1. Umschaltméglichkeit der Rulebooks.

 Bei UBS Switzerland AG: zwischen «Swiss Payment Standards», «Common Global Implementation Schweiz» und
«European Payments Council»

e Bei UBS Europe SE: zwischen «Deutsche Kreditwirtschaft», «Common Global Implementation Deutschland» und
«European Payments Council»

Die Testplattform validiert Kunde-an-Bank-Meldungen und simuliert Bank-an-Kunde-Meldungen gemass dem hier aus-

gewahlten Standard.

2. Passwort andern, Benutzereinstellungen zur Auswahl der UBS Kandle und zur Aktivierung und Deaktivierung des News-
letters, Benutzerkonto I6schen und Benutzer abmelden (Hinweis: Der Kanal, mit dem man aktuell angemeldet ist, kann
nicht deaktiviert werden).

3. Validierung: Beispielbibliothek sowie Upload und Validierung fiir Kunde-an-Bank-Meldungen (pain.001 und pain.008).

4. Status-Report: Simulationsméglichkeiten fir positive (ACCP, ACTC, ACWC, PART) und negative (RJCT) Payment Status-
Reports (pain.002).

5. Kontoreporting: Unterschiedliche Buchungs- und Reportingszenarien basierend auf den hochgeladenen Zahlungsmel-
dungen zur Erstellung von Kontoauszigen (camt.053/054), Kontoreports (camt.052/054) und Belastungs-/Gutschrift-
sanzeigen (camt.054).

6. Zahlungseingdnge: Simulation Marktverhalten — Bereitstellung von Daten fir die Simulation von Uberweisungs- und Lastschrift-
eingangen im Excel-Format. Beispiele kdnnen angepasst und zur spateren Wiederverwendung heruntergeladen werden.

7. QR-Rechnungsteller/ QR-Rechnungsempfanger: Beispielbibliothek sowie Upload und Validierung der Daten von QR-
Rechnungen und Erzeugung des pain.001 bzw. Einzahlungsscheins im PDF-Format.

8. Support Button: direkter Link von vder Testplattform zu den Supportseiten von UBS.




2 Meldungen validieren

Eine Meldung zur Prifung hochzuladen oder ein Beispiel zu importieren, ist der erste notwendige Schritt. Basierend auf den
durch die Testplattform zur Verfligung gestellten Daten stehen dann unterschiedliche Simulationsmdglichkeiten zur Verfligung
(Details zu Simulationsmaglichkeiten sind in den nachfolgenden Kapiteln beschrieben).

Hinweise, die aufgrund des Validierungsergebnisses bereitgestellt werden, sind in folgende Kategorien eingeteilt:

Info Nutzliche Informationen und Hinweise zur Meldung oder zu einzelnen Elementen innerhalb der Meldung.

Es ist keine Anderung erforderlich.

Warnung  Hierbei handelt es sich in der Regel um die Nichteinhaltung von Empfehlungen aus den Implementation Guidelines.

Es ist nicht zwingend erforderlich, die Meldungserstellung anzupassen, aber empfohlen.

Fehler Hierbei handelt es sich entweder um sogenannte Schema-Fehler (technische Priifung gegen XSD) oder Usage-Rule-

Fehler. In beiden Féllen ist die Meldungserstellung anzupassen, um die Fehler zu beheben.

2.1 Priifung von Kunde-an-Bank-Meldungen

Um eine Kunde-an-Bank-Meldung zu priifen, gehen Sie bitte wie anhand des hier abgebildeten Screenshots beschrieben vor.

Name Format x50 WG ersion  Schema Unage Rodes  Dutum

$I_i§5 150 20022 Testplattform Kanat UES Switzerand AG  KeyPorl Rulebook  Swiss Payment Standards L Tesilser v @ Arieitung
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Usage- Bules. Vabdierung

Screenshot 2

1.
2.

w

MenU «Validierung» auswahlen

Button «Hochladen» klicken

Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem Sie eine auf Ihrem Desktop gespeicherte Datei auswahlen kénnen. Nach Auswahl der
zu prifenden Datei wird diese in die Testplattform importiert und die Validierung automatisiert durchgefthrt. Beispiel
importieren: Alternativ kénnen Sie auch durch Klick auf den Button «Beispiel importieren» eine der in der Testplattform
hinterlegten Beispielmeldungen importieren (hierbei haben Sie die Wahl zwischen Beispielen aus drei Kategorien:
Schweizer Uberweisung, Schweizer Lastschrift-Verfahren und SEPA Lastschrift).

Hinweise zum ermittelten Meldungsformat und zu in der Meldung enthaltenen Zahlungsarten

Validierungsergebnis online begutachten

Durch Klick auf eine hochgeladene Meldung wird in der unteren Bildschirmhalfte eine Liste mit Informationen zum Validie-
rungsergebnis angezeigt. Bei Klick auf einen der angezeigten Fehler oder Warnungen wird im rechten Bildschirmbereich
der betroffene Ausschnitt der XML-Meldung dargestellt. Uber die Radio Buttons unterhalb des Validierungsergebnisses
kénnen die Gruppierung und die Darstellungsreihenfolge geandert werden. Dies ist insbesondere bei einer grossen Anzahl
an Hinweisen (Info, Warnung, Fehler) hilfreich.



5. Validierungsergebnis herunterladen Instructed Amount X
Die validierte XML-Datei kann mittels der Buttons Document 150 Dafaition
«Download XML-Datei» (als Textdatei) und «Download bty
XML als PDF-Datei» wieder heruntergeladen werden.
Die XML-Datei ist dabei um Kommentare angereichert,

CH Defnition

. . . CH Paymaent Ty iz Dafimition:
um z.B. fehlerhafte Stellen direkt in der Datei zu e by sy o 1 B
kennzeichnen. Status 0 el

Error Code:

ancies [aftee cansultation with firgnels

6. Look-up-Funktion: integrierte Felddefinition aus den
Implementation Guidelines.
Bei Klick auf das Sprechblasensymbol werden Definiti-
onen und Hinweise aus den Implementation Guideli-
nes zu dem jeweiligen Element eingeblendet gemass
Abbildung auf der rechten Seite. Die Helligkeit des Screenshot 3
Symboles weist darauf hin, ob lediglich eine ISO-Defi-
nition (hellgrau), zusatzlich eine CH-Definition (grau)
oder zusatzlich eine UBS-Definition (dunkelgrau) vor-
handen ist.

VS Notes:

Uas Examphe

2.2 Swiss Payment Standards, Lastschrift: zweistufige Validierung (pain.008-CHTA)

Bei der Einlieferung einer Einzugsdatei pain.008-CHTA Uber UBS KeyPort/UBS KeyPort Web kommt eine zweistufige Validie-
rung zum Einsatz.

¢ Die erste Validierung findet durch die UBS statt und umfasst die Schemavalidierung und UBS Authentifizierungs- und
Autorisierungsprifungen sowie eine bankfachliche Prifung gemass Swiss Payment Standards, welche zu einer Ablehnung
der gesamten Datei fiihren kénnen. Die UBS Authentifizierungs- und Autorisierungsprifungen werden bei der Testplatt-
form nicht simuliert/durchgefihrt.

¢ Die zweite und finale Validierung (sofern die originale oder angepasste Datei an SIX zur Verarbeitung weitergereicht
wurde) wird bei der SIX durchgeflihrt. Die SIX Validierung beinhaltet die gesamte Schemavalidierung sowie bankfachliche
Validierungen gemass Swiss Payment Standards.

Die zweistufige Validierung fuhrt in den meisten Féllen zur Erzeugung von zwei Statusmeldungen (UBS pain.002 und SIX
pain.002). Siehe UBS Implementation Guides fir den UBS KeyPort pain.008-CHTA (Swiss Direct Debits LSV+/BDD) und die
Musterbeispiele in unserer Beispielbibliothek der Testplattform.

Weitere Details zur zweistufigen Validierung siehe Kapitel 3.4.


https://www.ubs.com/ch/de/corporates/payment-solutions/payments/documents.html

3 Status-Reports
erzeugen (pain.002

3.1 Allgemeines

Hinweis: Der Status-Report pain.002 ist bei den Kanalen UBS Switzerland AG / KeyPort, UBS Europe SE KeyPort und UBS Switzer-
land AG verfugbar. Bei pain.008-CHTA findet eine zweistufige Validierung statt, siehe Kapitel 2.2.

Um einen Status-Report erzeugen zu kdnnen, muss vorab zumindest eine Meldung hochgeladen oder eine der zur Verfligung
stehenden Beispielmeldungen importiert worden sein (Details dazu in Kapitel «2 Meldungen validieren»).

Status-Report — pain.002-Meldungen werden bereits im Zuge der Validierung einer Zahlungsmeldung entsprechend dem

Validierungsergebnis erzeugt. Basierend auf den Daten hochgeladener oder aus den Beispielen importierter Meldungen, die
keinen Fehler aufweisen, stehen dartber hinaus unterschiedliche Simulationsmoglichkeiten zur Verfigung.

3.2 Automatisierte Status-Report-Bereitstellung im Zuge der Validierung

$ UBS 150 20022 Testplattform Kanab UES Swizeand A0/ KeyPot Rubbosc  Swess Papment Standandy & Testuse @ Anietng

Ll L & &
Ll 0 & &

Semudation [gebrasdatinn \

Screenshot 4

1. MenU «Status-Report» auswahlen

2. Automatisch erzeugten Status-Report online begutachten
Durch Klick auf eine der hochgeladenen Meldungen wird rechts nebenstehend je ein Eintrag fur bereits durchgefihrte
Status-Report-Simulationen angezeigt. Fir jede hochgeladene Meldung ist automatisch bereits ein Eintrag vorhanden,
namlich jener fir den Status-Report auf Basis des Validierungsergebnisses. In der unteren Bildschirmhélfte werden die
Ergebnisdateien einer Simulation angezeigt (hier eine pain.002-Meldung), im rechten Bildschirmbereich wird die erzeugte
Status-Report-Meldung als XML dargestellt. Neben der XML-Ansicht ist auch eine strukturierte Baumansicht verfigbar, in
welcher einzelne Bereiche auf- und zugeklappt werden kénnen. Insbesondere bei grésseren Dateien kann dies die Lesbar-
keit verbessern.

3. Status-Report der markierten Simulation herunterladen

3.3 Individuelle Status-Report-Simulation, advanced

Durch Klick auf den Button «Neu» wird ein Fenster gedffnet, in welchem vordefinierte Simulationsszenarien fir die Status-
Report-Erstellung ausgewahlt werden kénnen.

Hinweis: Die im folgenden Screenshot abgebildeten Simulationsszenarien stehen nur zur Verfigung, wenn als Basis fir die Simu-
lation eine hochgeladene Meldung ausgewahlt wurde, die keinen Fehler aufweist. Im Fehlerfall kann ausschliesslich der Status-
Report auf Basis des Validierungsergebnisses erzeugt werden.



Simulationszenario auswahlen

Erstellung / Simulation Payment Status Report

o SPS Status Report auf Basis des Validierungsergebnisses des pain.001

SPS Status Report aufgrund Simulation eines Fehlers auf A-Level des pain.001
SPS Status Report aufgrund Simulation eines Fehlers auf B-Level des pain.001
SPS Status Report aufgrund Simulation eines Fehlers auf C-Level des pain.001

| SPS Status Report Erstellung "advanced” - individuell auf Basis pain.001 Struktur

Beschreibung

Extended

Basierend auf der dynamisch aufgebauten Struktur der zugrundeliegenden pain.001 Meldung kénnen Sie individuelle

Riickweisungsszenarien simulieren.

Nach Bestitigen mit OK &ffnet sich ein Fenster, in dem die Struktur (A-, B, C-Level) der zugrundeliegenden pain.001 Meldung

dargestellt wird (das Offnen kann bei gréfieren Meldungen einige Sekunden dauern).

In diesem Fenster kdnnen Sie dann auf der jeweiligen Ebene den gewiinschten Status (z.B. RJCT) und den gewiinschten

Riickgabegrund (Reason Code) auswahlen.

Der jeweils darUberliegende Status wird dabei automatisch durch das System angepasst PART (Partially Accepted) oder
RJCT (Rejected). Es sind Mehrfach-Auswahlen moglich und somit kdnnen beliebige Szenarien / Kombinationen simuliert

werden.

Screenshot 5

9 -
Abbrechen “

1. Simulationsszenario auswahlen (bei Auswahl die jeweils unterhalb angezeigte Beschreibung beachten)

2. OK - Auswahl Simulationsszenario bestatigen

Die Status-Report-Erstellung wird unmittelbar durchgefiihrt, mit Ausnahme der «advanced»-Simulation (unterster Ein-
trag der Szenario-Liste). Bei «advanced» wird ein weiteres Fenster getffnet und es kénnen beliebige Status-Reports

simuliert werden.

Transaktionen auswihlen

—o

ickwissurgsgiund

23053 {Ungulissige Wiihrung)| -

Suche nach Referenz 1D oder Bxtrag 0 Suche Extended
Beschreiburg & Referonz ID Betrag Satus Rilckwolsungagnand
w ALevel URGZA01 1900254 e AGCE (Akzuptert)
v Blevel UXE34011600204RO0001 ACLE (Abzeptiert)
C-Level e L2401 1500254E00001 2510 ACCP [Abzepbert)
Clavel MKG2401 1900294500002 2820 RICT [Rurichgawitsen) AN (Unzuldssige Wahnng)
Clewel U201 1500254E00003 FoE ACCE (Ab2eptiert)

Screenshot 6

Zusiitzliche infarmationen

Urizukissige Witnung

£ Ancerungen ver

—



Schritt 3 bis 5 kénnen bei Bedarf mehrfach durchgefihrt werden.
3. Klick auf jenen Eintrag aus der hochgeladenen Originalmeldung, welcher «rejected» werden soll (A-, B- oder C-Level)
4. «Reject Details» einstellen
Die Einstellungen werden plausibilisiert und in die dargestellte Struktur der Originalmeldung Gbernommen.
5. Simulation starten

3.4 Individuelle Status-Report-Simulation, zweistufige Validierung

Durch Klick auf den Button «Neu» bei vorheriger Markierung eines pain.008-CHTA wird ein Fenster gedffnet, in welchem
vordefinierte Simulationsszenarien fur die Status-Report-Erstellung ausgewahlt werden kénnen.

&L’BS IS0 20022 Testplattform Kanal: UBS Switzeriand AG / KeyPori Rulebook:  Swiss Payment Standards A TestUser @ Anieilung

alidienng  Stetus Report Kontasuszug Koo Report  Belastungs/Gulschrifisanzeige  Zahlungenseingangs ORfechnungssteller QR Aechnungsemplanger i Suppen

Hochgeladene Dateien XMAL Ansicht  Baum

[ pain.co8 Examete creTa01-0K sPs

Screenshot 7.1

Hinweis: Die im folgenden Screenshot abgebildeten Simulationsszenarien stehen nur zur Verfigung, wenn als Basis fir die
Simulation eine hochgeladene Meldung ausgewahlt wurde, die keinen Fehler aufweist. Im Fehlerfall kann ausschliesslich der
Status-Report auf Basis des Validierungsergebnisses erzeugt werden.

Simulati o ihlen %

Abbrashen “
Screenshot 7.2

1. Simulationsszenario fur UBS Erstellung auswahlen (bei Auswahl die jeweils unterhalb angezeigte Beschreibung beachten)
2. Je nach der ausgewahlten UBS Option stehen verschiedene SIX Erstellungsmdglichkeiten zur Auswahl

(Die Grafiken auf der nachsten Seite mit den Use Cases vermitteln das Zusammenspiel der zweistufigen Validierung.)
3. OK - Auswahl Simulationsszenario bestatigen

Anschliessend werden die Hauptgeschaftsfalle (Use Cases) dargestellt:

10



Legende:

ACCP: akzeptiert (Accepted)

ACTC: UBS Empfangsbestatigung (Accepted Technical Validation)
ACWC: akzeptiert mit Anderungen (Accepted With Change)
PART: teilweise Ablehnung der Datei (Partial)

RJCT: abgelehnt (Rejected)

Use Case: Happy Case (keine Ablehnung) - zwei pain.002 erzeugt

~ /\
| =3
/1 ==
=
ooo

Finanzinstitut des

Rechnungssteller

1. Der Rechnungssteller zieht seine Forderungen mittels Lastschrifteinzug

Lastschriftverfahren ein. -
pain.008 CH-TA

2. Das Finanzinstitut des Rechnungsstellers priift den
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5. Die SIX LSV-Plattform priift den Lastschriftauftrag.

Validierungsresultats an den Absender zuriick. -
6. Die SIX LSV-Plattform sendet via Finanzinstitut des :
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Abbildung 2

pain.002 (ACCP - akzeptiert)
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Use case: Ablehnung der gesamten Datei bei UBS und keine Weiterleitung an SIX - ein pain.002 erzeugt.
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Use case: Teilweise Verarbeitung bei UBS und Weiterleitung an SIX - zwei pain.002 erzeugt

Rechnungssteller

1. Der Rechnungssteller zieht seine Forderungen mittels
Lastschriftverfahren ein.

2. Das Finanzinstitut des Rechnungsstellers priift den
Lastschriftauftrag.

3. Das Finanzinstitut des Rechnungsstellers sendet das
Validierungsresultats an den Absender zuriick.

4. Das Finanzinstitut des Rechnungsstellers liefert die
Lastschriftdatei in die SIX LSV-Plattform ein.

5. Die SIX LSV-Plattform priift den Lastschriftauftrag.

6. Die SIX LSV-Plattform sendet via Finanzinstitut des
Rechnungsstellers das finale Validierungsresultats an den
Absender zuriick.

Abbildung 4
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Use case: UBS ohne und SIX mit Validierungsfehler(n) — zwei pain.002 erzeugt

Rechnungssteller

1. Der Rechnungssteller zieht seine Forderungen mittels
Lastschriftverfahren ein.

2. Das Finanzinstitut des Rechnungsstellers priift den
Lastschriftauftrag.

3. Das Finanzinstitut des Rechnungsstellers sendet das
Validierungsresultats an den Absender zuriick.

4. Das Finanzinstitut des Rechnungsstellers liefert die
Lastschriftdatei in die SIX LSV-Plattform ein.

5. Die SIX LSV-Plattform priift den Lastschriftauftrag.

6. Die SIX LSV-Plattform sendet via Finanzinstitut des
Rechnungsstellers das finale Validierungsresultats an den
Absender zuriick.

Abbildung 5
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4 Cash-Management-
Meldungen erzeugen
Camt

4.1 Allgemeines/unterstiitzte Cash-Management-Meldungen

Um eine Cash-Management-Meldung erzeugen zu kdnnen, muss vorab zumindest:

eine pain.001- oder pain.008-Meldung hochgeladen werden (siehe Kapitel «2 Meldungen validieren»)

eine der zur Verflgung stehenden Beispielmeldungen importiert worden sein (siehe Kapitel «2 Meldungen validieren»)
eines der Excel-Files zur Datenbereitstellung fur die Eingangssimulation importiert bzw. hochgeladen werden

(siehe Kapitel «5 Simulation von Uberweisungs- und Lastschrifteingdngen») oder

eine glltig validierte QR-Rechnung hochgeladen worden sein (siehe Kapitel «6 QR-Rechnung — Validierung und
Buchungssimulation»)

Je nach Kanal und Lokation sind die folgenden Reportingszenarios verfligbar.

UBS Switzerland UBS Switzerland UBS Europe
AG/KeyPort AG/E-Banking File  SE/KeyPort
Transfer

End-of-day-Kontoauszug:

camt.053: Kontoauszug mit Einzelbuchung

camt.053: Kontoauszug mit Sammelbuchung ohne
Sammelbuchungsauflésung

camt.053: Kontoauszug mit Sammelbuchung und interner
Sammelbuchungsauflésung

camt.053 und camt.054: Kontoauszug mit Sammelbuchung und

“‘I'r‘ifraday— Kontoreport:

camt.052: Kontoreport mit Einzelbuchung

camt.052: Kontoreport mit Sammelbuchung ohne
Sammelbuchungsauflésung

camt.052: Kontoreport mit Sammelbuchung und interner
Sammelbuchungsauflésung

camt.052 und camt.054: Kontoreport mit Sammelbuchung und
BT S U N g S AU S UNG e

Wlthtfraday-Belastungs-/Gutschriftsanzeige:

camt.054: Einzelanzeige
camt.054: Sammelanzeige ohne Details

Tabelle 5

Da die Simulationen fir Kontoauszug, Kontoreport sowie Belastungs- und Gutschriftsanzeige identisch in der Anwendung
sind, ist in diesem Kapitel stellvertretend die Erzeugung von Kontoausztgen im Detail beschrieben.

Die Anlage bestimmter Konten oder sonstiger Stammdaten als Grundlage fur die Simulation von Kontoausziigen ist nicht
notwendig. Aus allen hochgeladenen Zahlungsmeldungen pain.001 und pain.008 wird jeweils das Konto aus dem B-Level
extrahiert, flr Zahlungseingange (z.B. QR-Rechnung) wird das «Buchungskonto» im jeweiligen Excel-Template angegeben.
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4.2 Daten auswahlen und Simulation durchfiihren

& UBS 150 20022 Testplattform Nanad UBS Sarizedana G ket debock:  Swits Payment Srantarns & Testtew v @ Aenng

XL dnaicrs  Maum

Statialde 8 Kotowilewng 8 Buchngidatum [ Vahts 8 Suchungadeies | Valels 8 Sevedetion bir Schema §

Screenshot 8

3.

Meni «Kontoauszug» auswahlen

Konto auswahlen

In dieser Liste stehen alle Konten, die aus den B-Levels der hochgeladenen pain-Meldungen, der importierten
pain-Beispiele sowie aus den importierten oder hochgeladenen Excel-Templates extrahiert wurden.

Button «Neu» klicken und Maske fur Kontoauszugssimulation aufrufen

Hinweis: Jede Zeile in der nachfolgend dargestellten Ansicht «Kontoauszugssimulation» entspricht einem B-Level einer pain-
Meldung oder einem Excel-Template.

Simulation Kontoauszug (eamt.053, camt.054) 4

EKomoeinsteliungen filr CHI8 0123 4000 1234 3678 9 - passen Sie die Einsteliungsn fven Bedlrfnissen an

(-]

CHF 19.1.2024 B Exiemin CAMT.OS4 Qv &V 0

Ingent filr KantoausTug o Klick s eine Zeile aktiviert / deaktiviert cie Daten als Grundiage fir die Simulation. Single ciick. auf gewanschie pelle um extra info
anzuzeigen
IEI Dateiname Sammeliriterium Splitting Kemtrollsumme  G-Levels [ Feblerfrei  Bank 5 = Buckung abs

[ pain 001 Exampla-CH-CT-01-0-0K LNC 2401 1500284R0000 00.0 Gehaltszahiung v [ Sammalbuchung chme Detallesufisaung  ESISSHSG

[ IES sam, Belagtung
[ pain 001 Exx .3 Belastuyg

B [ pan 00l Exn 298 a  Sammelbuchung, exteme Detalsaucfibsung |Einsting
2 ps 2 Belastung

Screenshot 9

14

Bei Bedarf Kontoparameter fur Simulation anpassen (fir Kurzbeschreibung je Parameter Maus auf Info-Symbol bewegen)
Datenbasis als Grundlage fir die Kontoauszugserstellung wahlen (Mehrfachauswahl maéglich)

In dieser Liste finden Sie alle B-Level IDs von pain-Meldungen sowie das jeweilige Sammelkriterium fir Eingangssimulatio-
nen aus Excel-Templates, die dem vorab ausgewdhlten Konto (s. 2) zuzuordnen sind. Durch Klick auf eine der Zeilen wird
diese markiert und damit als Datengrundlage fur die Kontoauszugserstellung ausgewahlt.

Die zuletzt hochgeladene Datei ist per Default selektiert. Fir eine pain-Meldung kénnen mehrere Zeilen vorhanden sein,
sofern diese Meldung mehrere B-Levels beinhaltet. Nur die Daten der markierten Zeilen fliessen in die Kontoauszugserstel-
lung ein. Lasst sich eine Zeile nicht markieren, bewegen Sie die Maus auf das Info-Symbol am Zeilenanfang, um die Ursache
daflr zu erfahren.

Zahlungsauftrage aus pain.001-Meldungen kénnen zu Simulationszwecken in einen Zahlungseingang «gedreht» werden.
Damit steht neben den Excel-Templates eine weitere Moglichkeit zur Verfligung, Zahlungseingange zu simulieren. Fir Zah-
lungen fur QR-Rechnungen ist diese Mdglichkeit nicht gegeben. Fir diese stehen jeweils eigene Excel-Templates und die
QR-Rechnung-Validierung (Kapitel 6) zur Verfigung.

Bei Bedarf kann die Simulation fir Rickzahlungen bzw. Ricklastschriften ausgewahlt werden. Diese steht fur Zahlungsauf-
trage und Lastschriftauftrage zur Verflgung.

Simulation starten



4.3 Online-Darstellung und Download der Simulationsergebnisse

Nach Durchfiihrung einer Kontoauszugssimulation besteht die Mdglichkeit, die erstellten camt-Meldungen online zu begut-
achten und durch Markieren einer bestimmten Simulation und Klick auf den entsprechenden Button diese herunterzuladen.

Die Mdglichkeiten der Online-Darstellung sind mit nachfolgenden Screenshots kurz beschrieben.

&% UBS 150 20022 Testplattform

@ Konten

CHZE 0123 4000 1234 5878 0

Simulation Ergebnisdateien  Smulation Inpt

KomMoausTug  Konto Report  Belastungs/Gutscheifteanmeige  Zahlunge

# Meu X Locchen 4 Hesuntediaden
Stenario &

Balastung / Gehaltszahlung, Belastum

Q

NBEAgANgE GR-Rechnungateller

Kamal: UES Swazerland AG / KeyPort  Rulsbook:

QRftechnungsemplangs:

4

Swhs PaymeniStandands v K TestUser ~ @ Anieilung

O Support

WML Ansacht  Baum

[ valuta 8 Buc I Valata §

20240119 1351120

19,C054.C CH:

19_0054_C53C_CH;

789, CHF_001 xmi

LB ]

Screenshot 10

AwWN =

In der Baumansicht kénnen Teilbereiche auf- bzw. zugeklappt werden.

Simulation Ergebmisdateien e

Dateiname 3

| Sammelkriterium Splitting %

pain.001.Example-CH-CT-01-0-0K UXC24011900286R00001

paln 001 Frample-c:

CT-02-0-0K LC2401190

ZARRDOONT

pain 001 _Example-CH-CT-05-X1-0K UXCZ40171900292ZR00007

pain 001.Example-CH-CT-05-X1-0K UNC24011900292R00001

Screenshot 11

5. «Simulation Input» anzeigen
In der unteren Bildschirmhalfte kann zwischen den Listen «Simulation Ergebnisdateien» und «Simulation Input» gewech-
selt werden. Die Liste «Simulation Input» gibt in komprimierter Weise die relevanten Parameter der betreffenden Simula-
tion wieder und dient der Nachvollziehbarkeit bei der Analyse der Simulationsergebnisse.

@ single click auf gewnnschre 7eile um etra info anFuzeigen

Kontrollsumme & C-Levels &
100.00

OO0 ]

B3.60 a

B3.60 4

Dank Transaktionscode %
SALARY_PAYMENT

SSLI

CREDIT_TRANSFFR

SSU

CHEDIT_THANSFER

RETURMED_CREDIT_TRAMSFER

Klick auf Konto zeigt rechts alle zu diesem Konto bereits durchgefihrten Simulationen an.

Klick auf eine Simulation zeigt unterhalb alle im Zuge dieser Simulation erstellten Meldungen an.
Klick auf eine erstellte Meldung zeigt rechts nebenstehend deren Inhalt an.
Die inhaltliche Darstellung von XML-Meldungen ist generell als XML-Ansicht und als Baumansicht verfugbar.

Simulationsergebnis &

Sammelbuctung chne Detailsaullisung
Sammelnucning, seteme Detallzaufldzung
“ammelbuchung, externe Detailzauflosung

Einzelbuchung mit Details
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5 Simulation von
Uberweisungs- und
Lastschritteingangen

5.1 Allgemeines/unterstiitzte Zahlungseingange

Um auch Buchungssimulationen fir Uberweisungs- und Lastschrifteingange durchfiihren zu kénnen, steht mit dem Men-
punkt «Zahlungseingange» die Moglichkeit zur Verfigung, die fur die Simulation bendétigten Zahlungsdaten
bereitzustellen.

Die Daten werden dem System mittels einer Excel-Tabelle mit fest vorgegebener Struktur zur Verfliigung gestellt. Entspre-
chende Beispiele je Zahlungsart sind in der Testplattform hinterlegt und die Excel-Tabellen kénnen direkt in der Testplatt-
form bearbeitet werden. Alternativ konnen diese auch heruntergeladen, auf herkémmliche Weise am Desktop bearbeitet
und anschliessend wieder hochgeladen werden.

Fur die Zahlungseingangssimulation (Gutschrift und Lastschrift) stehen derzeit folgende Excel-Templates zur Verfliigung:

Gutschrift aufgrund Uberweisungseingang
¢ QR-Rechnung mit QR-Referenz
e QR-Rechnung mit Creditor Reference
e  QR-Rechnung ohne Referenz

Belastung aufgrund LSV+/BDD-Einzug
e | SV+/BDD - Belastung aufgrund LSV+/BDD-Einzug, Referenzierung tber LSV-Referenz

Hinweis: Fur die Simulation der Gutschrift aufgrund eines LSV-Einzugs (also Sicht des Zahlungsempfangers) ist kein Excel
notig. Diese Simulation kann auf Basis eines entsprechenden pain.008-CHTA durchgefihrt werden. Die Simulation der Gut-
schrift erfolgt dabei immer fir alle Einzlge, die in der pain.008-Meldung angegeben sind, d.h., es wird der Fall simuliert,
dass alle LSV-Einzlige am selben Tag bezahlt und gesammelt gebucht werden.

5.2 Eingangsdaten fiir die Buchungssimulation bereitstellen

Durch das Importieren eines Beispiels aus der Beispielbibliothek, durch das Hochladen eines eigens bearbeiteten Excel-Files
oder durch die erfolgreiche Validierung einer QR-Rechnung sind die darin enthaltenen Daten in der Testplattform gespeichert.
Diese Daten stehen anschliessend fir die Simulation von Kontoauszligen, Kontoreports sowie Gutschrifts- und Belastungsan-
zeigen zur Verfligung.

Sobald mit den Daten eine Simulation durchgefiihrt wird, ist das jeweilige Excel-Template fur die Online-Bearbeitung inner-
halb der Testplattform gesperrt (erkennbar am Schloss-Symbol beim Dateinamen), um die Nachvollziehbarkeit der Simulati-
onsergebnisse gewahrleisten zu kénnen. Das Excel-File/das Template/die Datei kann jedoch jederzeit herunter- und wieder
hochgeladen werden bzw. auch das hinterlegte Beispiel kann erneut importiert werden, sodass beliebig viele Simulationen
maoglich sind.
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Screenshot 12

1. MenU «Zahlungseingdnge» auswahlen

2. Beispiel importieren oder Excel hochladen
Sie beginnen mit dem Import eines der in der Testplattform hinterlegten Beispiele und im rechten Bildschirmbereich wer-
den die im Beispiel hinterlegten Daten angezeigt.

3. Eingangsdaten bearbeiten
Die beispielhaft hinterlegten Daten kénnen Sie den Bedurfnissen fur lhre Simulation anpassen. Die Bearbeitung der
Excel-Liste ist direkt in der Testplattform mdoglich.

4. Speichern — Daten als Grundlage fir die Simulation zur Verfligung stellen
Wenn das hinterlegte Beispiel importiert oder eine auf lhrem Desktop bearbeitete Excel-Datei in die Testplattform hoch-
geladen wird, stehen die entsprechenden Daten sofort fir die Buchungssimulation zur Verfigung (siehe Kontoaus-
zug/Kontoreport/Belastungs-/Gutschriftsanzeige). Wenn Sie jedoch Daten der Excel-Liste online in der Testplattform
andern, l6schen oder hinzufligen, missen Sie diese Anderung(en) mit Klick auf «Speichern» bestatigen. Dabei werden
bestimmte Plausibilitatsprifungen durchgefihrt, um sicherzustellen, dass die im Excel eingegebenen Daten von der Simu-
lation auch verarbeitet werden kénnen. Wenn diese Priifung erfolgreich ist, stehen die gednderten Daten zur Simulation
zur Verflgung.

5. Download Eingangsdaten-Excel
Wenn Sie die Testdaten im Excel individuellen Bedurfnissen angepasst haben, empfiehlt es sich, dieses fur eventuelle
Analysezwecke oder zur neuerlichen Verwendung zu einem spateren Zeitpunkt herunterzuladen.
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6 QR-Rechnung —
Validierung ur
Buchungssimulation

6.1 Allgemeines

Um QR-Rechnungen Uberprifen zu kénnen und eine Buchungssimulation mit den enthaltenen Daten durchfiihren zu kénnen,
steht im Kanal UBS Switzerland AG/KeyPort unter dem MenUpunkt «QR-Rechnung» diese Méglichkeit zur Verflgung.

Es kobnnen QR-Rechnungen als PDF und QR-Codes als Bild hochgeladen oder die QR-Codes mittels Kamera gescannt werden.
Bei erfolgreicher Priifung der QR-Rechnung werden die enthaltenen Daten visualisiert. Gleichzeitig werden diese in Excel-
Tabellen bei den Zahlungseingdngen Gbernommen und sind somit flr eine Simulation des Zahlungseinganges verfugbar.
Details dazu siehe Kapitel 5.

Hinweis: Die Testplattform unterstitzt fir das Scannen der QR-Codes die Browser Microsoft Edge, Chrome und Firefox.

6.2 QR-Codes hochladen/scannen

& UBS 150 20022 Testplattform Nanak: UGS Swnzeriand A5 KeyPurt Fakeboske | SUARS POy S & Teiew v Ann
- —— —

o O+

Benwichnueg Rederenatyp Walidherung OfeCode inhall

Elemeniname rhalt

Screenshot 13

S UBS 150 20022 Testplattform o Kanaki UBS Swizeriand AG [ KeyPort Rukbosk:  Siwiss Paerent Stindards & Testuse ~ @ Ankiung
1:=:::-:---.-0-:=.:.----.. on Bl Buinpies 9 e (7]

e T O - 8]

Beichnueg Referenttyp Vil

Screenshot 14

1. Schaltflache «QR Rechnungssteller/fQR-Rechnungsempfanger » auswahlen

2. QR-Rechnung hochladen oder scannen mittels Kamera

Folgende Datentypen kénnen hochgeladen werden: PDF, JPEG, PNG, GIF, BMP, WBMP.

Bei PDF-Dokumenten mit mehreren QR-Codes werden zur Orientierung die Seitenzahlen angefihrt.

Fur den Scanvorgang ist zu beachten, dass:

¢ nur die Browser Microsoft Edge, Firefox und Google Chrome unterstitzt sind

¢ der verwendete Browser die Berechtigung hat, auf die Kamera zuzugreifen

¢ eine annahernd horizontale Ausrichtung des Codes und gute Lichtverhaltnisse den Vorgang erleichtern
¢ der Code in ausreichender Qualitat auf nicht durchscheinendem Papier gedruckt ist.

Beispiele aus der Online-Bibliothek importieren (eine Mehrfachauswahl méglich)

QR-Rechnung-Daten via Excel-File erfassen bzw. editieren als PDF.

Einzahlungsscheine erzeugen und herunterladen.

Zahlungseingange als Excel-File erzeugen. Hier kann bereits die Auswahl der Sammelvariante getroffen werden
Aus den QR-Rechnung-Daten wird ein pain.001 erzeug.

Bearbeitung von QR-Rechnung-Daten in einer strukturierten Exceltabelle

©NO VAW
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